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Na wstepie chciatbym zada¢ ci dwa pytania: Czy pamigtasz, jaka byta
pierwsza bajka, ktorg ustyszate$ lub przeczytates? Jak sadzisz, dlaczego bajki
maja taka sile przyciggania? Sprobuj zastanowi¢ si¢ nad tym cho¢ przez chwile
I odpowiedz na to pytanie.

Od zarania dziejow powstawaly bajki przedstawiajagce cudowne S$wiaty
I bohaterow, wigc dlaczego tym razem miatoby by¢ inaczej...Wierze, ze uda mi
si¢ ci¢ przenies¢ w Swiat marzen, ktory cho¢ na co dzien jest nieco zapomniany,

to jest przeciez na wyciagniecie twojej reki. ..

W pokoju $pi chiopiec o imieniu Juliusz. Czasem budzi si¢ z krzykiem
I ptaczem. Wtedy do jego pokoju wchodzi jego ukochana ciocia Ingrid. Zbliza
swoja ciepla dlon 1 dotyka jego delikatnej, zaptakanej twarzy. Potok lez ustaje.
Na twarzy chtopca pojawia si¢ promienny usmiech. Ciocia Ingrid jest niczym
aniol, ktory wie, co zrobi¢, zeby utuli¢ chtopca... A jej usta zaczynajg snué

jedna z niezwyktych bajek...






We Francji istnieje miasteczko, o ktorym pamigtajg juz tylko nieliczne
osoby. Jego nazwa brzmi — “LATILLE”’. Kiedy$ jego ulice tetnity zyciem,
a mieszkancy byli dumni, ze znajduje si¢ tam fabryka, ktora produkuje zabawki.
Jednak o tym bedzie za moment, poniewaz najpierw musisz pozna¢ bohatera tej
historii.

Na imi¢ bylo mu Pierre i pochodzit ze znanej rodziny Klobuséw —
stynnych konstruktoréw zabawek. Jego pradziadek Hans Klobus posiadat
warsztat, w ktorym poczatkowo tylko z zamitowania wytwarzal zabawki.
Mieszkancy szybko pokochali jego rekodzieta, a widok dzieci, u ktorych
pojawiat si¢ uSmiech sklonit go do zatozenia fabryki. Wytwarzane w niej
zabawki z czasem zaczgly by¢ doceniane na calym $wiecie. Sprzedawcy nie
nadgzali z zamdéwieniami, ktore sktadali klienci, aby tylko zadowoli¢ swoje
mate pociechy. Tak oto pasje pradziadka przejmowalty kolejno nastepne
pokolenia. A Pierre, ktory od kotyski byt otoczony zabawkami, przejat rodzinng
fabryke godnie 1 sam zaczat z powodzeniem projektowac¢ zabawki. Po $mierci
Maksymiliana - swojego ojca, stat si¢ kolejnym wtascicielem fabryki. Niestety,

jak to w zyciu bywa, po latach $wietnos$ci zwyklych zabawek, dzieci przestaty
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si¢ nimi juz tak interesowaé, a ich ciekawo$¢ powoli zaczety skradaé

komputery, telewizory, konsole, telefony i tym podobne urzadzenia.

Pierre ozenil si¢ z mitoScia swojego zycia Julie, ktérg znat
od najmtodszych lat. W dziecinstwie czgsto razem bawili si¢ zabawkami i nawet
jedng dla niej zaprojektowal — rycerza w ztotej zbroi. Niedtugo po ich Slubie
urodzil im si¢ synek, ktorego nazwali Mami. Dwa lata po jego urodzeniu Julie
ciezko zachorowata 1 zmarta. Pozostat po niej tylko Mami - ich wspolny skarb,
ktory byt dla niego oczkiem w gltowie. Pierre spedzat z nim kazda wolng chwilg.

Mami dorastat wsrdd zabawek 1 czesto odnosito si¢ wrazenie, ze potrafi z
nimi rozmawiac tak, jak nikt inny. Gdy wydawato si¢, ze nic nie zachwieje tych
magicznych chwil, Pierre zaczat boryka¢ si¢ z problemami finansowymi. Chciat
je jak najszybciej zazegnac 1 nie zauwazyl, ze zaczyna coraz bardziej oddalac si¢
od syna.

Pewnego picknego popotudnia Mami, wchodzac na drzewo spadt z niego
1 stracit przytomno$¢. Natychmiast wezwano pogotowie 1 nieprzytomny

chlopiec zostat przewieziony do szpitala. Pierre przyjechat tam i nie opuszczat
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pokoju, w ktorym przebywal Mami. Dniami 1 nocami czuwal modlac si¢, aby
syn zndOw otworzyt oczy.

Niestety lekarze nie mieli dla niego dobrych wiadomos$ci. Przez kolejne
dni chlopiec nie odzyskiwat przytomnosci i1 nikt w oczach. Zrozpaczony ojciec
zaczal zarzuca¢ sobie, ze poswigcat dla niego zbyt malo czasu. Mami zmarl,
a Pierre po stracie ukochanego syna zaniedbat fabryke, ktéra niestety upadia.
Zostal sam z zabawkami, ktore zalegaly w fabryce. Nie chciat, aby uleglty one
zniszczeniu, wiec postanowil, ze znajdzie dla nich nowe miejsce. Na jaki$§ czas

postanowil opusci¢ miasteczko, aby wszystko przemyslec...

Nastata pora zimowa. Platki gesto padajacego $niegu zasypywaly teren
fabryki 1 domu. Henry zabral si¢ za odsniezanie, a kiedy skonczyt zobaczyt
przed sobg postac o gestej brodzie. Spojrzat w jej oczy 1 na jego twarzy pojawit
si¢ usmiech. Podszedt do Pierra. Razem weszli do domu. Tam zasypal go
gradem pytan sprowadzajacych si¢ glownie do kwestii, gdzie przez ten caty
czas przebywal. Ten tylko usmiechat si¢. Wyjawil, ze wszystkiego dowie si¢ W

odpowiednim momencie. Konstruktor udat si¢ na poddasze do swojego pokoju.
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Z dnia na dzien jednak wygladal coraz gorzej. Pewnego dnia zapadt w sen, z

ktérego obudzi¢ moze go tylko kto$, kto bezgranicznie kocha zabawki. ..

- Ciociu, skad znasz te bajke¢? Spytat maty chtopak — Juliusz.

Ciocia chwycita jego matg dlon 1 odpowiedziata:

- Ustyszatam jg od pewnego megzczyzny.

Na twarzy Juliusza pojawity si¢ rumience 1 ziewnat:

- Wiesz Ciociu, to tadna, a zarazem smutna bajka.

Gtaskajac go po glowie dodata:

- Kazdy z nas w swoim sercu nosi jakas bajke, tylko musi jg odkry¢. I ty
Juliuszu bedziesz miat takg szans¢. Ciocia wyciagneta drewniane pudetko 1 data
go Juliuszowi.

- Ciociu, co ja mam z tym zrobi¢?

Ingrid chwycita jego matg dton i odpowiedziata.

- Kiedy nadejdzie odpowiedni moment, wtedy to si¢ samo to wydarzy ...
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Po zasnieciu Juliusza jego ciocia udata si¢ do swojego pokoju. Bajka
chciata zaja¢ mysli Juliusza, ktérego rodzice zgingli w wypadku. Bedac w
swoim t6zku wziela zdjecie starszego mezczyzny i1 ucatowata je:

- Gdziekolwiek jestes, mam nadziej¢, ze masz pigkne sny...

Mingty lata. Juliusz z dziecka wyrdst na przystojnego mlodzienca
I ukonczyt jedng z najlepszych uczelni. W kazdy pigtek chodzil na cmentarz,
aby zapali¢ znicze swoim rodzicom i cioci Ingrid. W trudnych chwilach czul, ze
sg przy nim 1 pomagaja mu. Nocami, kiedy nie mogt zasna¢, wracat myslami do
swojego dziecinstwa, kiedy to ciocia opowiadala mu bajki. Pewnego razu
przys$nita mu si¢. W rekach trzymata mate drewniane pudeteczko 1 wyraznie
usmiechata si¢ do niego. Gwattowne przebudzenie spowodowalo zakonczenie
picknego wspomnienia. Ten sen przypomnial mu, 1z rzeczywiscie, gdy byt

chlopcem, otrzymat podobne pudetko.
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Nie mial jednak pojecia, gdzie ono teraz jest. Postanowil wigc je
odnalez¢. Przeszukat calty dom wzdhuz 1 wszerz. Kiedy to nie przyniosto
rezultatu, kompletnie zdruzgotany usiadt i trzymajac w reku lemoniade doznat
ol$nienia. Na swoim biurku odnalazt pewng wizytowke. Widniala na niej
nastepujgca tres¢: Francesco Bolone — sklep ze starymi zabawkami. Na dole
wizytowki znajdowat si¢ numer kontaktowy. Juliusz siggnat po telefon 1 zanim
zdazyt si¢ z kim$ skontaktowac, juz byt na ulicy, przy ktorej swoja siedzibe miat
ten sklep. Ostatni raz byt w nim jeszcze w czasach, gdy uczeszczal do
gimnazjum. Na jego twarzy pojawil si¢ usmiech, jaki czesto miewal, gdy byt
dzieckiem. Jego wzrok zapatrzony na sklepowa poétke, na ktorej rozstawione
byly r6zne zabawki pobudzal wyobrazni¢. Niestety dzieci, ktore przechodzity
obok, w ogoéle nie zwracaly uwagi na ten sklep. W rekach telefony, a w uszach
stuchawki. Wszedt do sklepu. Francesco od razu go poznatl 1 wysSciskat mocno.
Przyrzadzil swoja najlepsza herbate i oboje usiedli. Juliusz zapytat, jak idzie mu
sprzedaz, a on odparl, ze ledwo wiaze koniec z koncem. Czasami zdarzaja si¢
klienci nieco starsi, ktoérzy przynosza stare zabawki i tak po prostu je oddaja.

Zdarza si¢ tez tak, ze dorabia naprawiajgc uszkodzone zabawki. Francesco
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zataczyt adapter 1 poplynela subtelna muzyka, ktéra wraz z tymi wszystkimi
picknymi zabawkami tworzyta pigkng atmosfere. Juliusz w koncu przypomniat
sobie, w jakim celu tu przybyt i spytal Francesco o pudeteczko, ktore niegdys u
niego zostawil. Jako mlody chlopak przyniost mu je, gdyz miat problem z jego
otwarciem. Francesco probowat réoznymi sposobami dostac si¢ do jego srodka.
W ten oto sposob czas mijal 1 o pudetku zwyczajnie zapomniano. Jednak umyst
Francesco zachowat swoja trzezwos$¢. Spojrzal na niego wymownie
I zaprowadzit go do piwnicy. W $wietle zarowki ukazatly si¢ stosy zakurzonych
pudet. Sprzedawca szybko poprzektadat je docierajac do jednego, na ktérym
bylo napisane: “LATILLE”’. Wyciagnat z niego kilka mechanicznych zabawek.
Pod nimi bylto pudetko. Juliusz wzigl je 1 kiedy szykowal si¢ juz do wyjscia
Francesco zaproponowat, ze co$ mu pokaze. Sprzedawca roztozyl zabawki z
tego pudla na stole 1 kazdg z osobna nakrecit. Po chwili zaczety mowic, chodzi¢
1 obraca¢ si¢. Na widok tego Juliusz caly si¢ rozpromienit.

Francesco powiedzial, Zze jesli chce, to moze zabrac¢ te zabawki. Juliusz
bardzo si¢ ucieszyt. Wziagt to pudlo 1 zaczal wklada¢ do niego powtdrnie
zabawki. Wzrok Juliusza utkwit na jednym stowie — "LATILLE”’. Co§ mu ono
przypominato. Zamknal swoje oczy i1 na krotko znoéw stat si¢ dzieckiem.

Pierwsze stowa pamigtnej bajki cioci Ingrid zaczynaly si¢ od opisu miasteczka,
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w ktorym byla fabryka produkujgca zabawki...Nasz bohater podskoczyt
z rado$ci 1 wysciskatl Francesco. Wzigl pudio 1 szybko opuscit sklep. Zabawki
stanowily wazny element jego zycia. To dzigki nim po $mierci rodzicéw
odnajdowat rados¢, szczgscie 1 wszystko to, co kojarzy si¢ z mitoscig 1 dobrem.
W domu wyjat z pudta zabawki, przeczyscit je i utozyt obok innych, ktére od
dawna byly na poétkach. Najbardziej jednak cieszyt si¢ z odnalezienia pudetka,
ktore 1 tym razem nie chciato si¢ otworzy¢. Nastala noc 1 kolejny sen. Tym

razem $nit o podrozy...

Rankiem Juliusz wzigt mape 1 odszukat na niej nazweg — LATILLE”’. Po
krotkim namysle zdecydowal, ze najlepiej bedzie, jesli pojedzie tam pociggiem.
Przygotowatl bagaz, do ktérego wtozyl migdzy innymi odnalezione pudetko.
Udat si¢ na dworzec kolejowy 1 kupit bilet. Na peron przyjechat oczekiwany
pociag. Juliusz wsiadl do niego 1 pociag wkrotce ruszyt. Z okna dostrzeglt lecace
wysoko stado ptakow.

UsSmiechnat si¢ 1 zamknat oczy. Obudzil go glos konduktora, ktory prosit

o okazanie biletu. Mlodzieniec dal mu go i spytat, czy dojechali juz do Latille.
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Konduktor kasujac bilet uSmiechnat si¢ 1 wskazat reka na okno. Juliusz dostrzegt

miasteczko, ktore byto jego celem podrozy. Zabral swoj bagaz i opuscit pociag.

Wreszcie mogt zobaczy¢ na wiasne oczy miasteczko z opowiadanej przed
laty bajki. Stal dlugo obok tabliczki z jego nazwa 1 myslami wracat do
wspaniatych chwil spedzonych z ciocig. Nastepnie chwycit za ragczke bagazu i
udal si¢ w kierunku mostu. Niedaleko niego stalo kilka drewnianych,
zdobionych tawek, ktore promieniami stonca otaczaly pomnik, na ktérym bylo
napisane: “PIERRE KLOBUS — HONOROWY OBYWATEL”’. Juliusz
wyciagnat aparat i zrobil zdjecie. W dali wida¢ bylo prosta ulice. Po jej lewe;j
stronie rozposcieraty si¢ mury fabryki, a po prawej stato kilka domoéw, wsrod
ktorych wyrdznit si¢ tutejszy hostel — “BUSSO”’. Przy wejSciu powitat go
maty, mowigcy automat, bedacy jednym z wynalazkow Pierre’a Klobusa.
Poszedt dalej 1 spotkat recepcjoniste o dlugich, czarnych wasach. Juliusz marzyt
o tym, aby jak najszybciej dosta¢ si¢ do fabryki, wiec zapytat go o droge. Ten
zaprowadzit go do zamknigtych drzwi w murze. Juliusz nie wierzyl, ze moga

by¢ zamkniete. Chwycit klamke i1 probowal je otworzy¢, ale ani drgnetly.
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Recepcjonista wyjawil mu, ze istnieje jeszcze inne wejscie, o ktorym wie tylko
Stary Henry. Mozna go znalez¢ w parku. Recepcjonista wytlumaczyt
mtodziencowi jak moze tam dojs¢. Po rozmowie Juliusz podzigkowal mu
I ztymi wskazowkami udal si¢ do parku. Miejsce to okazato si¢ bardzo
niezwykte. Staly tam wspaniale mechaniczne figury, dwie wielkie fontanny
I rzad latarn, ktore byly prawdziwymi dzietami sztuki. Gdy spacerowat po parku
przystanagl przy potoku 1 wstuchiwat sie¢ w jego cichy szmer. Niespodziewanie
stangt obok niego starszy mezczyzna 1 wpatrywal si¢ w niego z ciekawoscia.
Juliusz przedstawit si¢, a ten u§miechnat sie:

- Nareszcie...Tak dlugo na ciebie czekatem...

Stary Henry wys$ciskat go mocno, a nastepnie zdjal z szyi wisiorek, na
ktorym byl klucz z dwiema wymownymi literami “’P.K’’. Otworzyl jego dton i
dat mu go, a nastepnie zaprowadzit go do potnocnej czgsci muru otaczajacego
fabryke. W jednej z cegiet widniat zamek...Stary Henry wskazat na niego, po
czym odszedl mowigc:

- Ten klucz...Zresztg sam wiesz, co masz z nim teraz zrobic...

Mtodzieniec wsadzit go do wskazanego wczes$niej miejsca, a ten
przekrecit si¢ 1 otworzylo si¢ ukryte przejscie. Juliusz przeszedl przez nie i

wowczas zamknelo sie. Przed nim rozposcierat si¢ teraz widok fabryki i
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picknego domu znajdujacego si¢ niedaleko niej. Juliusz skierowat swoje kroki w
stron¢ fabryki. Jej wnetrze wprawilo go w ostupienie. Stare maszyny, ktore
znosily uptyw czasu, narzgdzia pozostawione przy miejscach pracy, okna zabite
deskami, a wszystko to spowijaly unoszace si¢ pajeczyny. Przeszukujac fabryke
natrafit na glowny gabinet Pierre’a Klobusa. Bylo w nim petno planow zabawek
oraz modeli, jakie zostaty zaprojektowane. Posrod rozrzuconych wokoto rzeczy
dostrzegt kolejny klucz. Serce podpowiadato mu, ze powinien tym razem swoje
kroki skierowa¢ w stron¢ domu znajdujacego si¢ obok fabryki. Po dotarciu na
miejsce okazato si¢, ze drzwi byly zamkniete. Kiedy zaczat okrgza¢ dom natrafit
na mechaniczng drabing. Z kieszeni wyciagnat klucz 1 wlozyl go do matego
otworu. Ona natychmiast wysunela si¢ 1 wyniosta Juliusza w gore. Gdy dotart na
dach zauwazyt otwarte okno. Gdy przez nie przechodzit, stangl stopg na guzik,
ktory uaktywnil ukryte drzwi w jednej ze Scian. Oswietlajac sobie droge latarka
podszedt do nich 1 otworzyt je.

Pojawita si¢ przed nim posta¢, ktora wyraznie poruszala si¢ w jego
kierunku. Podeszta do Juliusza i przedstawita sie:

- Witam. Mam na imi¢ Grefin.

Mtodzieniec szeroko otworzyt usta 1 po zebraniu swoich mysli skwitowat:

- Ja jestem Juliusz.
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Pajacyk usSmiechnal si¢. Juliusz zaczat sobie przypomina¢ bajke
opowiadang mu przez cioci¢ Ingrid. Zawsze pragnal znalez¢ miejsce, w ktorym
ukryte sg zabawki. Grefin zabrat od niego pudetko i otworzyt je. Znajdowat si¢
w nim piekny ztoty klucz. Pajacyk wskazal mu na potke z ksigzkami. Byta tam
jedna ksigzka, ktora wyrdzniata si¢ na tle innych. Mlodzieniec wziat ja, a wtedy
ukazaty si¢ obok niego drzwi. Juliusz wtozyt do nich znaleziony klucz 1 okazato
si¢, ze pasowal idealnie.

Po otwarciu ukazat si¢ ich oczom pigkny sarkofag. Juliusz podszedt do
niego i dostrzegl w nim $pigcego mezczyzng. Grefin otworzyt sarkofag, a Pierre
przebudzit sie.

- Cieszg sig, ze wreszcie moge cie spotkac¢ Juliuszu. Nie znasz mnie, choc
ja znam ciebie. Wiem, ze bardzo kochasz zabawki. Mialem tez przyjemnos¢
pozna¢ twoja cioci¢ Ingrid, ktora byta bardzo dobrg kobieta. Wtedy Pajacyk
wszedl na rami¢ Pierra i poprosit ich o zamknigcie oczu. Nagle ich oczom
ukazaty si¢ drewniane samochodziki, samoloty, lalki, konie, klocki, ktore zyly
wlasnym zyciem i cieszyly si¢ zabawg. Te wszystkie zabawki, ktore przedtem
znajdowaly si¢ w fabryce 1 nie miaty dokad trafi¢ zyskaty nowy dom, w ktérym
sg szczesliwe. Niektore z nich weiaggnety ich do zabawy. Powtornie poczuli si¢

dzie¢mi. Obok nich pojawity sie chmurki ukazujace ich dziecinstwo i pierwsze
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zabawki, ktoérymi si¢ bawili. Juliusz mial mate autko, ktorym bawit si¢
godzinami, natomiast Pierre zobaczyt w chmurce swojego syna Mamiego
I siebie, jak razem bawig si¢ samolotem. L.zy poptynegty mu z twarzy i spadly na
Grefina. Wtedy stato si¢ co$ niezwyktego. Pajacyk przemienit si¢ w matego
chlopca. Wyciagnat w kierunku konstruktora dton. Pierre zblizajac dion do
chtopca upadt na kolana 1 zawotat:

- Mami!!!

Wtedy to oczom Pierra ukazato si¢ niezwykte $wiatto, w ktorym widaé
bylo piekny $wiat i slycha¢ cudowna muzyke. Konstruktor zegnajac sie z
Juliuszem dat mu replik¢ Pajacyka, a nastgpnie wyszeptal mu co$ na ucho.
Juliusz wypowiedziat na gtos stowo - RODZICE. Nagle spostrzegt, ze siedzi w
aucie z tytu, a przed nim sg jego najblizsi.

Jechali kretg drogg w gestej mgle. Chlopiec nagle krzyknat:

- Tato stoj!!!

Ojciec w ostatniej chwili zjechal unikajac zderzenia z jadacym z
naprzeciwka tirem. Zatrzymat auto na poboczu 1 oboje spojrzeli na Juliusza. Nie
wiedzieli, co si¢ stato, ale na ich twarzach pojawit si¢ uSmiech. Malec w swojej
dloni trzymal zabawke - Pajacyka, ktora byta tak naprawde¢ jego Aniolem

Stré6zem...Ruszyli bezpiecznie dale;j...
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